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Misiones
      No lo olvidéis
Si al finales de 1903 se hubiera organizado una carrera entre el automóvil Ford original “Modelo A” y el primer aeroplano de los hermanos Wright, hubieran quedado empatados – pero un caballo les hubiera ganado a los dos. Si la competición fuese por el valor del transporte, el avión, con su vuelo poco controlable a 120 pies, hubiera perdido otra vez contra el coche y el caballo. A pesar de que el avión era menos veloz y menos controlable que un caballo, resultó inmediatamente obvio que esta sorprendente innovación de ingeniería y el gran potencial de su diseño, conducirían a los viajes hasta alturas hasta entonces insospechadas. Tenedlo en cuenta cuando desarrolléis vuestro robot. La experiencia del desarrollo de todo el robot de FLL consiste sólo en parte en conseguir puntos durante el torneo.  En la FLL, un diseño divertido, hasta alocado, que a veces funciona es casi tan bueno como un diseño normal que siempre funciona. En lo que concierne a los jueces, ¡lo que les importa realmente es la IDEA!
Tema
No os asustéis, pero prestad atención… ¿Sabéis cuántos ingredientes contiene la comida, de cuántos lugares proceden estos ingredientes y por cuántas etapas ha pasado cada uno antes de comerlo? La lista es tan larga y confusa que casi nadie puede llevar la cuenta. Y casi cada paso del ingrediente durante el recorrido es una posibilidad de contaminación.  

Cada ingrediente se originó ya sea en la tierra, el agua o en una planta química, y la mayoría proceden de otros estados o países. La mayor parte de los ingredientes están expuestos al aire. Muchos son manipulados por personas y máquinas, almacenados en diversos lugares, durante épocas diferentes, a temperaturas distintas. Casi todos son enviados, combinados, procesados y empaquetados. Al final son preparados y servidos. ¡Algunos pasan por VUESTRAS MANOS!
En el Juego del Robot de Food Factor el trabajo de vuestro robot consiste en hacer pasar varios alimentos por algunas de las etapas que recorren hasta llegar a vuestro estómago, mientras evitáis o resolvéis la contaminación.

Misiones

Leed la sección con las Reglas, la del Montaje del Campo y la de Actualizaciones. ¡Por favor!

El conocimiento es Poder.

1.  REVERTIR LA CONTAMINACIÓN - No importa dónde se origine la contaminación, normalmente acaba llegando al agua. Y por supuesto, todas las plantas y animales consumen el agua. Como nosotros dependemos de las plantas y los animales para nuestra comida, la contaminación es una fuente de intoxicación, no sólo a través de lo que respiramos y bebemos – sino que también de lo que comemos… Las bolas amarillas y azules representan los pesticidas en las granjas y los metales pesados en el agua. Mientras estén guardadas, deben estar fuera del tapete.

PUNTUACIÓN: Las bolas que toquen el tapete valen 4 PUNTOS CADA UNA

2.  RECOGER EL MAIZ – Una cosechadora (combinada) es simplemente una de esas máquinas que recogen enormes cantidades de comida de una vez. Esta clase de equipo consume gasolina y usa aceite. También encontraréis líquido hidráulico, tuercas y tornillos, pantallas, juntas, juegos de tornillos, cojinetes de bolas, sellador, pintura desconchada y bichos – cualquiera de estos materiales y sustancias puede llegar hasta la comida.

PUNTUACIÓN: Conseguís puntos en cada uno de estos casos:
- CADA trozo de maíz que toque el tapete vale 5 PUNTOS (si sobrepasáis este número no cuenta).

- CADA trozo de maíz en la Base vale 9 PUNTOS (si sobrepasáis este número no cuenta).

3.MISION: PESCAR – El pescado debe ser consumido o congelado inmediatamente después de su captura. ¡El número de gérmenes que dependen de los peces es muchísimo más grande que el de las personas!
PUNTUACIÓN: LOS PESCADOS GRANDES en la Base valen 3 PUNTOS CADA UNO, si el pececito esta todavía tocando su marca.

4.  PIZZA Y HELADO – Cuando salís a comer por ahí, confiáis mucho en las personas que preparan la comida. ¿Se lavan las manos o llevan guantes? ¿En qué dirección estornudan?  ¿Cómo de limpios están el almacén y las zonas de preparación? ¿A qué temperaturas se almacena y cocina la comida? ¿Qué caducidad tienen los ingredientes? ¿Cómo controlan las plagas?

PUNTUACIÓN: Pizza y helado en la Base valen 7 PUNTOS CADA UNO.
5.  FABRICACIÓN DE QUESO DE GRANJA – En general, cuanto más fresca es la comida y menos ingredientes contiene, menor es la posibilidad de que se contamine. Las granjas y piscifactorías cerca de donde vivís son una buena fuente de alimentos frescos pero las granjas pequeñas no se someten a tantas inspecciones como las grandes.
PUNTUACIÓN: El camión amarillo de la granja en la Base vale 9 PUNTOS.

6. VIAJAR A LARGA DISTANCIA – Vuestro cuerpo bloquea y elimina la gran mayoría de sustancias químicas y gérmenes que coméis, y es especialmente efectivo librándose de aquello a lo que ha estado expuesto – cosas que a veces también utiliza. Pero cuando os encontráis en una ciudad o en un país lejos de casa, las defensas de vuestro cuerpo se enfrentan a contaminantes que no habían procesado antes. Es habitual que algunos viajeros enfermen tras comer ciertos alimentos, mientras que otras personas a su lado comen lo mismo sin problemas.

PUNTUACIÓN: El robot que toque la pared Este vale 9 PUNTOS.  Recordad la Regla 23.

7. TIEMPO DE COCCIÓN – Antes de ser cocinados, algunos alimentos contienen muchos gérmenes, o gérmenes más resistentes que otros. Si tienes que cocinar algo durante 40 minutos y piensas que con 35 “será suficiente” – ¡piénsalo dos veces!  

PUNTUACIÓN: El puntero blanco en la zona roja vale 14 PUNTOS.

8. TEMPERATURA DE ALMACENAJE – Los gérmenes crecen rápido. Si vuestra nevera trabaja a algunos grados por encima de los estipulados, la “vida en la repisa” de muchos alimentos se divide por dos, o incluso más. Si os ponéis a jugar a pelota en lugar de volver a meter la comida dentro del frigorífico – ¡no es una buena idea! Si oís la frase: “Sólo ha estado fuera unas horas” – ¡quejaos!

PUNTUACIÓN: La aguja del termómetro totalmente bajada mostrando claramente la temperatura baja en rojo vale 20 PUNTOS (la aguja debe hacer todo el recorrido).

9. ELIMINACIÓN DE PLAGAS– Algunos animales viven con muchísimos gérmenes que no les molestan pero que son muy malos para nosotros. Y algunos animales tienen hábitos realmente desagradables (¡no decimos más!). Estos animales se han especializado en infestar los centros de población y sobre todo los lugares de almacenaje, envío y preparación; viviendo en las tinieblas, trepando y criando en los sitios ocultos más recónditos. ¡Convencedles para que se vayan a vivir a otra parte!  Mantened la comida sellada y todas las zonas con comida limpias. Cuando vemos la primera señal que indica la presencia de plagas, ¡suele ser demasiado tarde!
PUNTUACIÓN: Las Ratas en vuestra Base valen 15 PUNTOS CADA UNA (sólo en la vuestra).

10.  TRANSPORTE TERRESTRE REFRIGERADO – Durante los envíos, las cajas con alimentos congelados y refrigerados a menudo son amontonadas encima de palés, derramadas, rasgadas y atravesadas por las palas de las carretillas elevadoras, unas contra otras, mientras son almacenadas y cargadas en los camiones camino del mercado. Entonces las cajas van a parar al interior de camiones durante horas al sol. Sorprendentemente, sólo un pequeño porcentaje de la comida se contamina durante el trayecto. El problema es que ¡la suma de estos pequeños porcentajes, produce miles de toneladas al año!  Y mientras que la mayor parte es descubierta y desechada, “alguna” no.

PUNTUACIÓN: Conseguís puntos en cada uno de estos casos:
---El camión en la Base vale 12 PUNTOS.

---El camión con carne en su interior, y sin gérmenes dentro, que toca con cualquiera de sus ruedas el muelle del Puerto al norte de la línea blanca vale 20 PUNTOS, y 6 PUNTOS ADICIONALES por cada gran pescado en su interior.  Para conseguir puntos por el pescado, el pececito debe estar tocando su marca.

11.  ULTRAMARINOS – Aquí tenéis la oportunidad de comprar bienes intactos, tan frescos como sea posible, con el menor número de ingredientes que se pueda, de lugares de confianza, ¡y llevar todo esto fresco a casa para guardarlo cuanto antes!
PUNTUACION:  CADA artículo de ultramarinos vale 2 PUNTOS si la mesa puede soportar todo su peso. No hay más peso que el de los artículos (y probablemente un centro floral).

12. DESINFECCIÓN – Sería muy complicado eliminar la contaminación de los alimentos de todas sus fuentes pero podéis hacer más de lo que pensáis, y si lográis evitar que empeore, éste será un buen punto de partida.
PUNTUACION: Los Envases vacíos valen:
---12 PUNTOS CADA UNO, si NINGUNA bacteria está tocando el tapete por fuera de la Base.

---7 PUNTOS CADA UNO, si NINGUNA bacteria está tocando el tapete fuera de la Base.

13.  LAVADO DE MANOS ANTIBACTERIAL– Las ideas innovadoras pueden ayudarnos en el futuro a reducir gérmenes, productos químicos y partículas en el medio natural, las granjas, los procesados y los sitios públicos que sirven comida, pero los estudios han demostrado que una de las fuentes de contaminación más importantes son tus propias manos. Por lo tanto, ¡lavároslas!  ¡Por delante y por detrás, con jabón, con agua caliente, tres veces más del tiempo habitual!  Cómo demostrará esta misión, nunca nos lavamos las manos suficientemente.

PUNTUACIÓN: Las Bacterias en o sobre el fregadero valen 3 PUNTOS, sólo si se cumplen todas estas condiciones:

---Todo estuvo en la Base en algún momento, antes de ir al fregadero.

---Mientras iba de la Base al fregadero, cada uno era el único en movimiento

--- El equipo utilizado con cada viaje de las bacterias al fregadero estaba

--completamente en la Base al principio del viaje.

--completamente fuera de la Base al final del viaje.

---El fregadero soporta todo el peso de cada germen, y no soporta el peso de nada que no sean gérmenes.

Las Bacterias que lleguen al fregadero por cualquier otro camino son devueltos a la Base por el árbitro.

14. LAVADO DE MANOS ANTIVIRUS – Los virus casi siempre necesitan de un “anfitrión” (otro ser vivo) para vivir. Son casi tan malos, y hasta más difíciles de tratar, que los gérmenes de las bacterias. El alcohol sanitario, la lejía y el calor son las mejores armas contra los gérmenes virales, pero lavarse las manos también es útil.

PUNTUACION: Conseguís puntos por una de estas situaciones:
---De uno a ocho gérmenes virales en el fregadero valen exactamente 6 PUNTOS sólo.

---Nueve o más gérmenes virales en el fregadero valen exactamente 13 PUNTOS sólo.

15. BACTERIAS BENEFICIOSAS – No todas las bacterias son malas. ¡Existen aproximadamente miles de tipos de bacterias beneficiosas en nuestro cuerpo, que suman un total de decenas de billones! Las bacterias realizan todo tipo de trabajos buenos para nosotros, y ayudan a procesar la comida, tanto antes como después de comerla. ¿Cómo podemos deshacernos de las bacterias nocivas sin dañar a las beneficiosas? Las bacterias son los “Objetos de penalización táctil” de este año, tal como se describe en las Normas. Cuando causáis una penalización táctil, el árbitro se lleva una bacteria amarilla.

PUNTUACIÓN: Las bacterias amarillas valen 6 PUNTOS CADA UNA sólo si están en la Base.
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